
avec le titre
avec la couverture.

3. J'invente une histoire résumée en lien 

1. J'invente un nom de maison d’édition avec mon groupe
et je l'inscris sur la feuille.

4. J'écris le brouillon d'une quatrième de couverture en
quatre ou cinq phrases (max.)

5. J'appelle Mathilde ou Mme Darsu pour m'aider à
corriger mon texte.

6. Quand j'ai corrigé mon texte, je peux recopier au
propre au dos de l'image "Maison d'Edition".

7. Une fois mon texte copié, je peux participer à la
conception de la boîte à lecture.

2. J'observe attentivement la première de couverture.


